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Objev stoleti!

Archeologicky tym profe-
sorky Lopatickové ve
spolupraci s katedrou fra-
ternitologie FF UK odkryl
nebyvale rozsahlé po-
zustatky Fadu Svobod-
nych bednafi. Odborny
asistent Radlo objev in-
terpretoval jako komplet-
ni autentickou Sifrovaci
hru tohoto tajupiného
spolecenstvi.

Praha - Archeologicky tym prof.
Lopatickové z katedry fraterni-
tologie FF UK odkryl nebyvale roz-
sahlé pozustatky radu Svobodnych
bednéara. Odborny asistent Rédlo
objev interpretoval jako kompletni
autentickou Sifrovaci hru tohoto
tajuplného spolecenstvi.

Stacilo malo a fascinujici po-
zustalost Svobodnych bednaru by
zustala skryta pod zemi po kdovi ko-
lik dalSich staleti. VSechno zacalo
propadem tunelu Blanka v Kra-
lovské obore. ,Po tom, co to
spadlo, jsme méli zacit co nejrych-
lejc beténovat, nez sem prindou li-
di z novin,” priblizuje okolnosti
objevu jeho strujce Jarda Kopac.
,Chtél jsem tam z mixu nalejt de-
set kubikll bet6énu, ale v posledni
chvili ke mné pribéh takovej divnej
chlapek, dal mi pajcku, ze prej si
mam skocCit na pivo. Kdyz jsem se
vratil, ten ¢lovék néco tahal z tej di-
ry. Volal jsem na néj, at jde hned
pry¢, ze tu probiha ta - no - sana-
ce. Pak se najednou vyrojilo plno li-
di s fotdkama a mé poslal
stavbyvedouci domu.”

Zahy po objevu se misto zaplni-
lo archeology - odborny tym pod ve-
denim prof. Lopatickové
z Filosofické fakulty Univerzity Kar-
lovy proménil ¢ast Stromovky
v takrka mésicni krajinu ve své sna-
ze vyzvednout na svétlo bozi cely
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Fragmenty nalezené mapy davaji dohromady ohromujici celek.

nalez. ,Nejvétsi pocet predmétt
byl uloZen v hloubce péti metra ve
ztrouchnivélych bednach prepa-
sanych obrucemi. Dosavadnich na-
lezt véci spojenych s Bednéri bylo
spiSe poskrovnu, tento objev je te-
dy naprosto unikéatni. Skoda, Ze jiz
jednu profesuru mam...” posteskla
si pi. Lopatickova. Terénni vyzkum
dostal na starost odborny asistent
Radlo, ktery se jiz v minulosti profi-
loval jako kvalitni exkavator.

A co se vlastné vSechno naslo?
Predné je to kompletni rocnik Bed-
ny z roku 1599. Déle pak vizionar-
ska mapa Prahy, kterda neuvéritelné
vérné odrazi soucasnou podobu
meésta roku 2011. Shodnost je tak
dokonala, az to v mnohych odborni-
cich zpusobilo podezreni, ze jde
o falsum, pochazejici nejspise
z pozdni faze narodniho obrozeni.
Lopatickova vsak ujistuje: ,O origi-

nalité nemuze byt Zadnych pochyb.
Jedna se o dilo vytvorené bratrem
Vejlupkem na sklonku Sestnactého
stoleti. Mapu Prahy pak po smrti
bratra Vejlupka dotvorili jeho za-
ci.” Kromé puvodni Bedny a kuridz-
ni mapy Prahy byla také objevena
truhlice obsahujici sadu rozlicnych
predmétt, o niZz odbornici posléze
nabyli dojmu, Ze jde o predchudce
vsSech spolecenskych her.

Prestoze vyzkumy jsou teprve
na pocatku, je jiz ted jasné, ze na-
lez zésadnim zplsobem poodhali
rousku tajemstvi, ktera obklopuje
rad Svobodnych bednéra, a prine-
se nova vzrusujici fakta z tohoto
obdobi déjin.

'OjV'
Dalsi podrobnosti o Sokujicim ob-

jevu ctéte na strané 2 tohoto vy-
dani Bednarskych listt !
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,,Prahra®“ Svobodnych bednaiu

Soucasti unikatniho objevu, ktery
umocnil nadSeni archeologli z nale-
zu ve Stromovce, bylo ziskéani
kompletni sady bednarské deskové
Prahry. Védci zpocatku ani netusili,
k jakému tucelu mohl nalez pu-
vodné slouzit. Prof. Lopatickova do-
dava: ,Truhla s Prahrou byla
opravdu tézka a dalo velkou praci
ji dostat nahoru. Jeji obsah nam
zprvu vubec nedaval smysl - kusy
hradeb, dlazebni kostky, model ply-
nové elektrarny, svaté ostatky, pis-
tole, lahve s pivem, podkovy, malé
vroubkované micky, micky s otvory
a meékké Spunty, osmithelnikové
desticky, zrni, ov¢i vina, cihly a pole-
na. To vSe pripominalo spise truhlu
posledni zachrany pro statkare nez
hru. Az posléze jsme diky
Sestistétnnym a  desetisténnym
kostkdm nabyli dojmu, Ze se snad
jednalo o jakousi formu protodes-
kové hry. Do interdisciplinarniho vy-
zkumného projektu jsme proto
prizvali skupinu Doc. Hybla z Kated-
ry teorie her na MFF UK. Mohli
jsme si to dovolit, loni ndm totiz na
GACRu vysel grant a tak mdame
penéz dost.”

Doc. Hyblo nélez opravdu uvi-
tal. Po dukladném ohledéni se zjis-

tilo, ze se jednd o unikatni objev.
,Je to matka vSech modernich her,
evolucni prapredek, ze kterého
vSechny dnesni hry vychdazeji a sdi-
leji s ni radu primitivnich znaku,”
vysvétluje a jednim dechem do-
davd, ,mnohé dnesSni deskovky
jsou prokazatelnymi potomky, u né-
kterych neni pribuznost na prvni po-
hled tak zjevna.”

Na otazku, zda lze Prahru
a dnesni deskovky néjak srovnavat,
dostavame odpoved: ,Celkové je
u soucasnych deskovek citit evident-
ni trend ke zjednoduSovani
pravidel a zmenSovani velikosti.
Pokud si totiz nékdo chtél vzit
v Sestnactém stoleti Prahru s se-
bou na cesty, musel zaprahnout
namisto jednoho kocaru kocary
dva.”

Ve vyzkumném tkolu pokouseji-
cim se rekonstruovat pravidla hry
jsou zatim k dispozici pouze pra-
covni hypotézy. Uz ted je vsSak
jasné, ze se jednalo o neskutecné
komplexni, ale zaroven kompaktni
hru, nabizejici astronomickou Ska-
lu taktickych manévru a strategii.
Doc. Hyblo vysvétluje: ,Kuprikladu
Sach mohl dat hrac¢ protivnikovi
patrné pouze v pripadé, kdy mu na-

lezela louka, na niz se kral nalézal.
Sachu bylo moZné se ubranit kla-
sickym predstavenim figury, ale
i zahrdnim tzv. ,domu plného“ ¢i
»postupky Cisté“. Aby mohl hrac
umistit figuru do meésta ¢i na ces-
tu, musel k tomu mit dostatecny
pocet surovin podle toho, o jakou
figuru se jednalo - zda o pésce,
stfelce nebo jiny kdmen. Na figury
mohly byt téz zahrany rtzné karty,
které ovliviovaly jejich schopnost
nebo ji bylo mozné zménit barvu,
a tak ji zajmout. Hrac¢ vsak nesmél
zapomenout na to, ze bodové
hodnoceni se odviji od toho, zda
dokaze sehravku v daném tahu za-
hrat alespon na par, nebot v pripa-
dé bogey se jiz uplatiuji srazky
a vSechny figurky se musi pred
dalsim kolem vratit do domecku.”
Hra byla v rddu zjevné velmi
rozSirena. ,Na =zakladé kompli-
kovanosti pravidel nas nepre-
kvapuje, kdyz se z historickych
prameni dozviddme, Ze uméni
Prahry bylo znakem vysoké spole-
censké prestize a misty dokonce ur-
covalo postaveni ve strukturach
bratrstva,”  ukoncuje  rozhovor
Hyblo.
-mbpv-

Znali bednari budoucnost?

Snad nejuzasnéjsi casti celého nale-
zu byla mapa zobrazujici sou-
¢asnou podobu Prahy z roku 2011.
Kdyz archeologové mapu odhalili,
nabyli dojmu, Ze cely ndalez musi
byt podvrh. Testy provedené ra-
diokarbonovou  metodou  vsSak
prokazaly, ze vznik mapy je oprav-
du datovan do doby kolem hu-
sitskych bouri s chybou dvé sté let.
Odborny asistent Radlo, ktery
se rozhodl svoji habilitacni praci vé-
novat pravé vyzkumu tohoto bednar-
ského artefaktu, shrnuje zdkladni
teze o bednarské mapé: ,Veliky Bra-
tr Vejlupek si musel byt dobre vé-
dom toho, ze predbéhl svou dobu
o spoustu let. Kdyz tehdy sepisoval
sva dila, myslel jiz pritom na gene-
race v daleké budoucnosti, které

jej teprve mély pochopit. Stejnym
zpusobem vznikla i vizionéarska
mapa, kterd meéla s casem zrat jako
vino. Dalo by se rici, ze svét dorus-
tal do kalhot, které Vejlupek usil
v podobé své fenomenalni mapy.”

Cas tomuto pristupu dal za
pravdu. Z mapy se v prubéhu
staleti stavalo sebenaplnujici se geo-
grafické proroctvi. Dnes je realita
témeér vérnou kopii Vejlupkova origi-
nalu. ,V oku mapy vSak vézi néko-
lik malych trisek,” upresiuje
Radlo, ,Vejlupkovych sedmnact
ucednikl totiz neodolalo pokuSeni
a do mapy po smrti svého mistra
vmeéstnalo své podpisy, ¢imz bezpre-
cedentnim  zplsobem poskodilo
tkanivo Casoprostoru.”

Profesorka Lopatickova svého

kolegu doplnuje: ,Zasahy Vejlup-
kovych ucedniki do mapy dodaly
zcela nekoncepcni prvky, které ne-
maji nic spole¢ného s Vejlupkovou
vizi. To se projevuje mimojiné tim,
ze Vejlupkova Sifrovaci hra z roku
1599 neni se soucasnou podobou
mapy plné kompatibilni. Prisli jsme
na to diky Cetnym slepym vyzkum-
nym ulickdm naSich doktorandu,
ktefi se vztahum mezi Siframi
a mapou blize vénovali a jedno-
znacné prokazali, ze zdsahy Vejlup-
kovych ucedniku pochazeji
z 0 néco pozdéjsiho obdobi a pro
vyzkum Vejlupkovych Sifer jsou te-
dy nadbytecné.”

_épv_
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Jak jsme Sl1 Bednu aneb Reportaz
tymu Svobodnych bednaru

»Tak tohle nam seslal samotny Vo-
macka!“ =zajasali jsme nad vy-
kopanou Bednou 1599.

Ze se ¢ast odkazu nasich pred-
ki nachazi kdesi pod Stromovkou,
jsme tuSili jiz dlouho. Léta jsme
tahali za nitky na odboru tzemniho
planovani na magistratu, aby Stro-
movku nékdo poradné prokopal. Po-
vedlo se a je to naprostd bomba,
kterd snad zachrani nasi povést. Sif-
rova invence se nam jiz davno roz-
plynula mezi podélanymi plenami a
telefonaty od rozzurenych $éfu,
a tak jsme si opravdu oddechli, ze
letos nemusime nic pripravovat.
Jednoduse hru zrecyklujeme. Pamét-
nikt uz asi moc nebude.

Pripravné schtizky Bedny se
promeénily v alkoholové dychanky -
soucasti nalezu totiz byla i bednic-
ka vynikajiciho archivniho vina. La-
buz. V lednu vSak vino doslo a na
posledni pitce - snad z opileckého
hecu, snad z nahlého zachvatu odpo-
védnosti nad zachodovou misou -
vzesSel napad jit tu hru vyzkouset.
Néapad to byl veskrze Spatny, lec
nadsené a jednomyslné prijaty.

Byla to prvni Sifrovaci hra, kte-
rou jsme vyzkouSeli spolecné. Pro
nékteré i prvni Sifrovaci hra vibec.
Prekroceni povoleného poctu c¢lent
tymu jsme ignorovali s tim, Ze v na-
Sem pripadé to moc velkd vyhoda
nebude. A meéli jsme mimoradné
pravdu. Na misté startu se schézi-
me az asi hodinu po dohodnutém ca-
se - museli jsme se vracet pro
morseovku, kterou si z nas jiz
nikdo nepamatuje. Mame dobrou
naladu, pripadd nam cool si hrat
na ucastniky. A taky na ndas pri-
jemné dychda historie. Hned zahy
nam vsak sklaplo.

Nejdriv prisly ty Brany - podle
¢eho si asi mame vybrat? Co tahle
Brana poznani, to zni sexy, ne? No,
poznali jsme akorat pivo v bubenec-
ské nadrazce a taky vlastni ne-
schopnost. Tak jinudy, pratelé,
vzhuru do oblak. Po prichodu
Branou vécného klidu kysneme
celou vécnost, coz se dalo oce-
kavat. Nakonec chté nechté volime

posledni moznost - Branu pekelné-
ho pokusSeni. A peklo to véru je. Za-
Cindme byt trosku rozladéni. Bud
se Sifrou nemuzeme hnout, a nebo
nam z toho lezou hlouposti: ,Hele,
tady mi néco vychazi. Hura! Lu-
zanky?" Odjezd do Brna se ukdzal
trochu unahleny, nic jsme tam nevy-
haluzili, ale pro jistotu jsme bednéar-
skou mapu doplnili o maly bonus.
Rysovani byl mazec, na osmy
pokus to sedlo na mapovou znacku.
Takze pohoda, tohle (snad) musi
dat kazdy. Jdeme dal.

Klikou bylo, Ze jsme znali trasu
hry, takze jsme se luSténim moc ne-
zdrzovali. Néjakej DuSin se pak ale
nechal slyset, ze bychom méli fakt
ty sifry zkusit vylustit a ne jen pro-
jit trasu. Tak jsme si k jedné sedli.
Po nékolika hodindch uz jsme ji
nemohli ani vidét. Bylo nam
trudno, hrozné trudno. Kdyz jsme
spatrili Sifru proti trudnomyslnosti,
uvédomili jsme si, Ze muze byt
jeSté mnohem trudnéji. A s novou
chuti jsme se vratili k ptvodni Siffe.

Pak prisla ta Sifra, co vypada ja-
ko véci z galerie moderniho umeéni.
Tenhle Mondrian byl ale solidni
plagiator, nemyslite? Krade tri sta
let stary véci a jesté mu to projde!
Esteticky zazitek dobry, ale lusti se
to jako jak?

Na dalsi Siffe jsme si zavzpomi-
nali na minuly rocnik. Hele, tuhle
Sifru jsme uz nékde vidéli! Tohle uz
jsme jednou lustili! Tohle uz jsme
jednou nevylustili! Dvakrat.

Kone¢né néco pro nas. Orej-
tovat hru v dotazniku zvladame
hravé, jen nevime, jestli smime za-
Skrtnout vice moznosti.

No, a potom prislo Strafkaty ko-
lo. Co s tim? Nechdpeme nic. Ze
zoufalstvi mezi sebou poradame
soutéz v prednesu, kdo pismenka
precte vic prociténé. Prosté vocis-
tec. Kdyz uz hrozi totalni rozklad ty-
mu, premyslime nahlas, jestli jesté
vibec mame zapotrebi se takhle
ztrapnovat. Jsme prece organizato-
i a ne Zadni lusti¢i. Cést tymu to
chce zabalit a jit domt, druhd se jit
ozrat do nejbliz§iho nonstopace. Na-

konec si precteme reseni a jdeme
dal. To jsme jesté nevédeéli, jaka Co-
¢ka néas tam ceka.

Na dalsi Sifre jsme uz skapali.
Ta hra je hustd. Krutoprisnda. Vsich-
ni spime, nikoho ty pitomy Ctverec-
ky nebavi. Seddme na tramvaj
a jedeme domu.

Zbytek sifer jsme tak néjak
»dolustili“ béhem nasledujicich
schuzek. Zpétné nam to pripada ja-
ko désna trivka. Hlavné, ze je Bed-
na v podstaté hotova.

Do cile jsme nakonec dorazili
v solidnim case 3 mésice 19 dni
a 6 hodin, zlatym pismem se tim
do historie Sifrovani asi nezapiSe-
me. Uvidime, zda nas nékdo preko-
na.

-mvbp-

BREAKING
NEWSI!!!

Podle informaci ziskanych z ast-
ralnich sfér nasim médiem Si-
rael nemeéla byt nalezena
historickd hra nikdy znovu uve-
dena. Rozezleny bratr Vejlupek
vida, Ze neschopni naslednici zté-
lesnujici upadek radu opovaZzuji
se jeho zivotni mistrovské dilo
na zacatku jednadvacatého
stoleti znovu uvést v zivot, za-
dani hry proklel a seslal na né
zlé démony.

Vejlupkova negativni ener-
gie by se méla projevit ve
zhorSeném pocasi, bouremi C¢i
krupobitim. V mistech silnych
energii, kde dojde k primému
propojeni astralnich sfér se
sférou pozemskou, mohu z ne-
bes padat i zaby.

Vyzyvame proto ucastniky,
aby nam sStitem své pozitivni
energie pomohli odvratit zlé dé-
mony ctvrté dimenze bezpro-
stredné ohrozujici zdarny
prubéh hry. Zarikejte se za dob-
ré pocasi!

_jbo_






