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Bednarsky Dobble

Bednafsky Dobble poslouZil jako
artefakt, provazejici celou Bednu 2013.
Na jeho vlastnostech bylo postaveno 6
Sifer a tézilo z néj jesté nékolik dalSich
v€etné cilové aktivity.

Byl inspirovan hrou Dobble od autoru:
Denis Blan¢hot

Guillaume Gille-Naves

Igor Polouchine

Od originalni hry se li§i mnozstvim
kartiCek, jejich tvarem, pouzitymi
obrazky a mnoha dal8imi vyChytavkami,
diky kterym se s nim daji délat
neuvéfitelné véci. Zvolené obrazky
zadavaji 31 pismennou abecedu, ze
Sestithelnik(l je mozné postavit plochu s
pozoruhodnymi vlastnostmi a krom toho
obsahuje dvé uz navzdy zakédované

Sifry. :-)

Pavodni hra nabizi 5 riiznych variant
pravidel. My jich pfidavame jesté nékolik
navic a doufame, Ze dalSi budou
pribyvat (tfeba i tvoji zasluhou).
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Auto
Bedna
Cigareta
Cap
DUm
Dabel
Elektrarna
Fotak
Granat
Husa
Chobotnice
Indian
Jablko
Kli¢
Letadlo
My$§
Nizky
Nadra
Oko
Palcat
Ryba
Retéz
Socha
Siska
Tabor
Tapka
Uzel
Vlak
Zamek
Zéba

Mezera



Dabelska véz

Rozdejte kazdému hraci jednu
kartiCku licem doll. Ze zbylych
kartiCek udélejte hromadku a
umistéte ji licem nahoru doprostfed
mezi hrace.

Hraci souCasné obrati karticky pfed
sebou. Ten, ktery jako prvni
pojmenuje obrazek spolecny pro
jeho a pro stfedovou karti¢ku, si tuto
kartiCku vezme a umisti ji na vrsek
své hromadky. Tim se odkryje nova
stfedova karticka a pokracuje se
stejnym zplisobem dale, dokud
stfedovy bali€ek nedojde.

Vyhrava hrag, ktery nasbiral nejvice
kartiCek.

Bezedna bedna

Rozdejte karticky rovhomérné mezi
hrace licem dolu. Jednu karti¢ku
ponechejte stranou a poloZte ji licem
nahoru doprostfed mezi hrace.
(Prebytecné kartiCky odstrante ze

hry.)

Hraci souCasné obrati balicky pred
sebou. Ten, ktery jako prvni
pojmenuje obrazek spolecny pro
jeho a pro stfedovou karti¢ku, smi
svou karticku odhodit na stfedovou
hromadku. Tim se mu odkryje nova
karticka a mlze stejnym zpUusobem
hledat dalSi shodny obrazek. Hra
pokracuje, dokud néjakému hraci
nedojde balicek.

Vyhrava hrac, ktery se jako prvni
zbavi vSech svych kartiCek.



Chytej granat!

Kazdy hrac si vezme do ruky
karticku licem dolu.

VSichni hraci sou€asné druhou rukou
obrati svou karticku. Snazi se najit
obrazek na své karti¢ce shodny s
obrazkem na nékteré ze
soupefovych karti¢ek. Tento obrazek
pojmenuji a s tim vlozi vSechny své
kartiCky soupefi do ruky. Ten pak
hleda podle své nové vrchni karticky.
Hraci takto opoustéji hru, dokud
nezlstane pouze jeden, ktery v ruce
drzi v8echny karticky.

Prohrava hrag, ktery zistane
posledni ve hife s kartiCkami v ruce.

Hraje se zpravidla na nékolik pfedem
dohodnutych kol.

Chapava chobotnice

Doprostfed mezi hra¢e umistéte
karticku licem vzharu. kazdému hradi
rozdejte po jedné kartiCce licem
dold.

Hraci souCasné obrati karticky pred
sebou. Snazi se najit obrazek na
stfedové karti¢ce spole¢ny s
libovolnou dal$i kartiCkou (nemusi to
byt ta pfed nimi). Kdyz ho spravné
pojmenuiji, tak si tuto karti¢ku
vezmou a umisti ji licem doll pred
sebe. (Stfedova karticka zUstava.)
Pak mohou pokracovat v hledani.
Hleda se tak dlouho, dokud se
nerozeberou karticky pred vdemi
hraci. Pak se kazdému rozda dalSi
karticka a pokracuje se stejnym
zpusobem, dokud nedojdou vSechny
karticky.

Viyhrava hrac, ktery nasbiral nejvice
karticek.



Otravené jablko

Rozdejte kazdému hraci jednu
kartiCku licem doll. Ze zbylych
kartiCek udélejte hromadku a
umistéte ji licem nahoru doprostfed
mezi hrace.

Hraci sou€asné obrati kartiCky pred
sebou. Snazi se najit obrazek na
stfedové kartiCce spole¢ny s
libovolnou dalsi karti¢kou pfed
nékterym ze souperfu. Kdyz ho
spravné pojmenuji, prekryji
stfedovou kartiCkou soupefovu
kartiCku. Tim se odkryje nova
stfedova kartiCka a pokracuje se
stejnym zplsobem dale, dokud
stfedovy balicek nedojde.

Vyhrava hrag, ktery ma pred sebou
na konci nejméné karticek.

Indianska rec¢

Indianska Fe¢ pouze modifikuje
ostatni varianty, ve kterych jde o co
nejrychlejsi hledani stejného
obrazku.

V$echno probiha stejné jako
normalné, akorat misto nazvu
obrazku musi hrag fict jiné podstatné
jméno zacinajici na stejné pismeno.
Slova se nesmi v prubéhu hry
opakovat. V pfipadé T, D a N jsou
povolena slova jako napf. tésto, tilko,
dité, dgjiny, nicema, néha, apod.
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Pohadkové klubko

Kazdy hrac si vezme jednu karticku.
Smi se na ni divat, ale neukazuje ji
ostatnim. Zbytek karti¢ek se polozi
doprostifed na hromadku.

Jeden hrac zacne vypravét pohadku.
Béhem vypravéni pouziva obrazky
na své karticce. V libovolné chvili ho
smi prerusit hra¢ se shodnym
obrazkem na své karti¢ce a prevzit
vypravéni misto néj. (mél by navazat
pravé shodnym obrazkem) Minuly
vypraveéc si mezitim lizne novou
kartiCku. Hraje se, dokud nedojde
baliCek. (na zacatku hry mazete
bali¢ek zmensit, pokud jste spiSe na
kratSi pohadky)

Tato hra slouzi hlavné k pobaveni a
rozvijeni fantazie. MUzete se ale
dohodnout, Ze zvitézi hrac, ktery
nasbira nejvice karticek.

Hledej Smudio

Rozprostfete vSechny karticky licem
dolt doprostred stolu.

Jeden hracg fekne néjaky z obrazkd.
Hrac po jeho levici otoci jednu
karticku. Pokud je na ni feCeny
obrazek, smi otocit dalSi. Takto smi
pokracovat jak dlouho bude chtit,
dokud neotoCi kartiCku bez
hledaného obrazku, nebo dokud se
nerozhodne prestat. Pokud se v€as
zastavil, smi si v8echny karti¢ky se
spravnym obrazkem ponechat.
Pokud ale otocil $patnou karti¢ku, nic
nedostane a otoci kartiCky zase
licem dolli. Pak pokracuje zase tim,
Ze on fekne né&jaky obrazek a hleda
dalsi hrag po levici.

Pokud ma hledajici hra¢ podezieni,
ze obrazek uz neni ve hre, smi
vznést obvinéni. Hraci prohlédnou
své ziskané kartiCky a nahlasi pocet
hledanych obrazk(. Pokud se ukaze,
ze jich je vdech 6, musi obvinény
hra¢ odevzdat vSechny své ziskané
karticky hledajicimu. (pokud zadné
nemél, vypadava ze hry). Hra kondi,
kdyZ se rozeberou vSechny karticky.

Zvitézi hrac¢ s nejvice kartiCkami.



heXeso

Rozprostiete vSechny karti¢ky licem
dolt doprostfed stolu.

Jeden hrac€ zac¢ne a otoCi postupné 3
kartiCky. Pokud maji vSechny jeden
spoleény obrazek, hrac si je vezme a
pokracuje v otaceni. V opaéném
pfipadé otoCi kartiCky zpét a
pokracuje dalSi hrag. Hra konci, kdyz
uz ze zbylych kartiCek nejde sestavit
trojice (obvykle se 4 poslednimi
kartiCkami, vyjimecCné s jednou).

Zvitézi hrac, ktery nasbira nejvice
kartiCek.
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